Zmeény a dopliiky v Pravidlech fotbalu
platnych od 1.7.2011

Upravy Pravidel fotbalu oproti PF z roku 2009 - zmény a dodatky jsou v textu vyznaéeny modfe.

Uvedeny jsou struéné pouze podstatnéjsi zmény a upravy pravidel, v novych PF 2011 je mnohem vice méné podstatnych
a drobnych Uprav a dodatkd, které nejsou pro zakladni vyklad novych pravidel nutné potfebné. Pravidlova komise CMFS
pfedpoklada, Ze rozhodCi a delegati pfi podrobnéjSim studiu novych pravidel se sami s ostatnimi drobnymi Gpravami
seznami.

Pravidlo 1 — Hraci plocha

Prafez brankovych ty¢i a bfevna

Stavajici text upraven novym :

Brankové tyce a bfevno musi byt zhotoveny ze dfeva, z kovu nebo z jiného schvaleného materialu. Jejich prifez musi
( dfive mohl ) byt ctvercovy, obdélnikovy, kruhovy nebo elipticky a nesméji byt pro hrace nebezpecné.

Oduivodnéni:
Soucasna definice IFAB byla upfesnéna tak, Ze jakékoliv jiné prifezy brankovych tyCi a bfevna nejsou povoleny.

Vyznaceni hraci plochy s umélym povrchem

Na hraci ploSe mohou byt vyznaCeny pouze ary uvedené v pravidle 1.

Na hracich plochach s umélym povrchem mohou byt vyznaéeny i jiné ¢ary, pokud budou jiné barvy a pokud se
nebudou plést s ¢arami vyznadujici hraci plochu pro fotbal.

Oduivodnéni:

Existuje jasny poZadavek na to, aby na hraci ploSe pro fotbal byly vyznaceny rovnéz jiné cary z divodu jejiho vyuziti i pro
ostatni sporty. Vzhledem k tomu, Ze tyto ¢ary nemohou byt z hraci plochy opakované odstrafiovany a souc¢asna Uprava
pravidel fotbalu neumozriuje pofadani jinych sportovnich utkani na hraci plose pro fotbal, byla provedena uvedena zména.

Reklamy

Na hraci plochu nebo jeji pfisluSenstvi se nesméji umistovat Zadné reklamy nebo emblémy, je vSak povoleno pouZiti
reklam pfenosného charakteru (napf. vlajky, umisténé pried utkanim nebo o poloCasové prestavce na hraci plochu); tyto
v8ak musi byt pred nastupem druzstev na hraci plochu odstranény.

Reklamy lezici mimo hraci plochu na zemi musi byt umistény nejméné 1 m od €ar ohranicujicich hraci plochu a
nesmeéji byt nebezpeéné pro zdravi hraca.

Reklamy umisténé samostatné mimo hraci plochu kolmo k zemi nesméji byt vyssi nez 90 cm, nesmi byt pevné
spojeny se zemi, nesmi byt umistény na konstrukci ohroZujici bezpeénost hraci a musi byt umistény nejméné 2
m od pomeznich ¢ar. Za brankovou ¢arou musi byt tyto reklamy umistény minimalné ve vzdalenosti 4 m.

Odtvodnéni:

Z divodu zajiSténi bezpecnosti a ochrany zdravi hralu je pfedepsana nejmensi vzdalenost mozného umisténi stojatych
reklam kolem hraci plochy, ktera je stejna jako minimalni vzdalenost zabradli nebo ohrazeni kolem hraci plochy.
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Pravidlo 3 — Pocet hracu

Stfidani hracu

V utkanich dorostu do osmnacti rok(, zenské kopané, seniorli nad 35 roku a soutéZi pro zdravotné postizené Ize provadét
i ,opakované stfidani (opétovné nastoupeni téhoz hrace po pfedchozim vystfidani), pokud je to povoleno Rozpisem
pfislusné soutéZe.

V utkanich kategorie pfipravek a kategorie zaki je rozhodnutim CMFS opakované stfidani nafizeno a provadi se
takto:

Stiidat Ize pouze v prerusené hre. Hrac, ktery byl vystiidan, se smi v témze utkani znovu vratit na hraci plochu a
zlcastnit se dalsi hry. Stfidani se tyka vSech hracii uvedenych v zapise o utkani.

Stridani hraci musi byt oznameno rozhod¢imu a pfi preruseni hry se provede co nejrychleji, aby nedochazelo

k promariiovani doby hry. Hraéi, ktefi jdou na hraci plochu, musi byt pfipraveni u lavicky pro pfislusniky druzstva
v prostoru technické zény a hraci, ktefi z hraci plochy odchazeji, ji mohou opustit kdekoliv, tedy i na opacné
strané hraci plochy, za brankou apod. Neni omezen celkovy pocet stridani, ani pocet stfidani jednoho hrace,
vyménény hra¢ se muze zapojit do hry kdykoliv vySe uvedenym zplsobem. To neplati v kategorii starSich zaku

v poslednich deseti minutach utkani, kdy Ize stfidat pouze standardnim zplsobem, maximalné vSak dva hrace;
vystfidat spoluhraée mohou i i, ktefi se jiz predtim utkani zi¢astnili. Za spravné provadéni vymény hracu i jejich
spravny pocet na hraci plose zodpovida vedouci druzstva a trenér. V piipadé, Ze rozhodci zjisti vy$si pocet hracu
z jednoho tymu na hraci ploSe, hru prerusi (pokud neuplatni vyhodu ve hie) a hrace, ktery prisel jako posledni,
vykaze z hraci plochy bez udéleni osobniho trestu vyjma kategorie starsich zaku, kde se osobni tresty udéluji. Hru
navaze NVK v misté, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni hry.

Pravidlo 4 — Vystroj hraci

Zakladni vystroj :
Povinnou zakladni vystroj hrace tvoi nize uvedené samostatné soucasti:
o dres s rukavy (pokud ma pod nim spodni tricko, musi byt rukavy tohoto tricka stejné barvy jako rukavy dresu),

o trenyrky (pokud ma pod nimi spodni kalhoty nebo puncochy, musi byt jejich nohavice stejné barvy jako barva, ktera
na trenyrkach prevlada),

o stulpny,
Oddvodnéni:
Soucasné znéni pravidla umoZriuje noSeni puncoch, které nemaji stejnou barvu jako trenyrky, coZ by pfipadné mohl vést
ke zmateni protihracti nebo rozhodCich. Tato zména ma zajistit jednotnost soucasného znéni a vykladu, ktery stanovi, Ze
spodni trenyrky (ale i punéochy) musi mit tu zakladni barvu jako trenyrky.
Ostatni vystroj :

V pribéhu hry maji hraci zakazano pouziti jakychkoli nakrénik.

Odlivodnéni:

IFAB rozhodl, Ze nakrcniky a obdobné soucastky odévu nevyhovuji definici ,ostatni vystroj* a jejich pouzivani neni proto
povoleno.
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Pravidlo 5 - Rozhodci

1. Zranéni hraci oSetfovani na hraci plose musi po oSetfeni hraci plochu opustit, vyjimky jsou dovoleny pouze :

Ke stavajicimu textu pridat novy :

je-li zranén brankar
pokud se srazil brankaf a hra¢ z pole a potiebuji okamzité oSetieni

pokud doSlo k tézkému zranéni jako napf. zapadly jazyk, otfes (mozku), zlomenina (nohy) apod.
kdyz se srazili hraci téhoz druzstva a potrebuji okamzité oSetreni

Oduivodnéni:
Bylo by nefér pozadovat, aby po vzajemné kolizi hraci jednoho druZstva museli opustit hraci plochu, nebot’ by se tim jejich
druZstvo dostalo do pocetni nevyhody.

2. Pri zranéni hrace na hraci plose:

Dfive nosici s nositky méli vstupovat na hraci plochu sou¢asné s 1ékafi, aby byl hra¢ odnesen mimo hraci plochu co
nejdfive, ale nyni dle nového vykladu FIFA :

nosi¢i s nositky maji vstoupit na hraci plochu pouze v pripadé, kdy k tomu dostanou pokyn od rozhod¢iho
Oddvodnéni:

Obsluha nositek dosud méla vstupovat povinné na hraci plochu pii kazdém zranéni hréce, kde je nutny zasah lékare, ¢imz
Casto dochazelo ke zbyte¢nému zdrZovani hry.

3. Navrat osetfovaného hrace na HP
(v nékterych neprofesiondlnich soutézi upraven ndavrat oSetrovaného hrace dle nasledujiciho
metodického pokynu — je zverejnén na webovych strankdch Pravidlové komise CMF'S, neni uvedeno
v PF)

Metodicky pokyn PK k navratu oSetfovaného hrace na HP po uplynuti doby 3 minut

V névaznosti na rozhodnuti VV CMFS ze dne 21.6.2010 zavést v CFL,MSFL a divizich a doporucit v nizsich
soutézich, Ze osetfovany hrac na hraci plose se po jejim opusténi smi vratit nejdfive po uplynuti doby 3 minut,
vydava Pravidlova komise CMFS k tomuto pokyn, kterym se stanovuje jednotny postup R a AR.

Rozhod¢i hru neprerusuje, pokud dle jeho nazoru je hrac zranén pouze lehce.
Rozhod¢i hru prerusi, pokud dle jeho nazoru je zranéni hrace vazné.

RozhodCi zjisti zdravotni stav hraCe a pokud ten pozaduje nebo potiebuje oSetieni pfimo na hraci ploSe, umozni vstup
na hraci plochu maximainé dvéma osobam ( Iékaf, zdravotnik, masér atd.).

Po zjisténi zdravotniho stavu a pfipadném oSetfeni je hrac povinen hraci plochu opustit.

Rozhodujicim okamzikem pro opusténi hraci plochy je vstup Iékafe ( zdravotnika, maséra &i jiné osoby ) ke zjiSténi
zdravotniho stavu hrace ¢i jeho oSetfeni.

Vyjimky, kdy hraéi nemusi po o3etfeni hraci plochu opustit :

- je zranén a oSetfovan brankaf

- jsou soucasné oSetfovani brankar a hra¢ soupefe z pole

- jsou oSetfovani dva hraci téhoz druzstva

- jsou oSetfovani dva hracdi téhoz druzstva a s nimi hra€ druzstva soupere

- pokud je hra¢ oSetfovan po prestupku, za ktery je provinivsi se hra¢ soupefe vylouéen

Ve v8ech ostatnich pfipadech musi hrac hraci plochu opustit a smi se na ni vratit se souhlasem R (AR) nejdfive po
uplynuti doby 3 minut.
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Doba 3 minut se méfi od okamziku navazani hry po odchodu o$etfovaného hréce z hraci plochy.
Za dodrzeni doby 3 minut jsou zodpovédni AR ( delegovani ), pokud neni k utkani delegovany AR, zodpovidéa rozhod¢i.

Pokud hra¢ sam opusti hraci plochu , aby se nechal o$etfit mimo ni, aniz by vstoupila jina osoba na hraci plochu a ve hfe
se pokracuje, mlZe se, se svolenim R vratit na HP ihned po oSetfeni, nemusi ¢erpat dobu 3 minut

V praxi mohou nastat situace, jejichZ feSeni bude nésleduijici:

- hrac po oSetfeni opusti hraci plochu v zavérecnych minutach 1. poloCasu utkani a do konce polocasu (vCetné
nastavené doby hry) nebude mimo HP pfedepsané 3 minuty - po uplynuti poloasové prestavky nastupuje hra¢ normalné
do hry, tzn., ze nebude na zacatku druhého polo€asu Cerpat zbytek z 3 minut

vystfida, mize nahradnik nastoupit do hry ihned, povinnost 3 minut se nepfenasi na nahradnika nastupujiciho do hry

- opusti-li oSetfovany hra¢ hraci plochu kdykoliv v pribéhu utkani a z tohoto divodu klesne pocet hraél v jeho druzstvu
pod sedm, rozhod¢i necha pokracovat ve hie za pfedpokladu, ze se hra¢ po uplynuti 3 minut bude moci (ze zdravotnich
dlvodu) vratit na hraci plochu; je-li zfejmé, ze se hrac na hraci plochu vratit nemaze a pocet hraci klesne definitivné pod
sedm, R utkani pfed¢asné ukonéi pro nedostatecny pocet hracu.

Zasady pro poskytovani vyhody ve hre v prabéhu utkani :

V pfipadg, ze vyhoda neméla predpokladany ucinek, ma rozhodCi pravo se do nékolika vtefin (obvykle do tfi) vratit
k pGvodnimu pfestupku a nafidit odpovidajici volny kop; to v3ak neplati pro pfipad, ze zvyhodnéné druzstvo pfijde o mi¢
vlastni vinou.

Oddvodnéni
Pravidla FIFA jiz neuvadi maximalni dobu, do kdy se muze pfi ponechani vyhody rozhodCi vratit k pdvodnimu pfestupku,
strikiné 3 vtefiny, ale nékolik vtefin.

Opusténi hraci plochy po utkani :

Vzdy, kdyZ druzstva opoustéji hraci plochu, odchézeji z hraci plochy nejdfive hosté, jejichZ kapitan jde jako posledni, pak
nasleduje rozhodCi se svymi asistenty a ¢tvrtym rozhod¢im a nakonec odchézeji domaci v Cele s kapitanem (neni-li
fidicim organem nebo pokynem komise rozhodéich stanoveno jinak).

Oduvodnéni

Komise rozhodCich pfislusného fidiciho organu mize pfipadné Rozpisem soutéze urcit jiny postup odchodu z hraci
plochy, aby napf. néktery z asistentt ¢&i ¢tvrty rozhod¢i ziistal z divodu zabezpeceni kontroly chovani hrac na hraci
ploSe, dokud ji neopusti vSichni hraci véetné domacich

Pravidlo 12 — zakazana hra a nesportovni chovani

Pravomoci rozhod¢iho a udélovani osobnich trestt

Pravomoci rozhod¢iho udélovat osobni tresty ¢lentim druzstva jsou dany pravidly fotbalu (viz pravidlo 5 a pravidlo 12);
témto osobam rozhod¢i udéluje osobni tresty s pouZitim barevnych karet, ale jen v dobé, kdy se rozhod¢i nachazi na
hraci plose. Nema-li rozhod¢i karty k dispozici, miZe osobni trest udélit i Ustné.

Pravomoci rozhod&iho viéi funkcionafim druzstva jsou dany rozhodnutimi CMFS k pravidiu 12; témto osobam se tresty s
pouzitim barevnych karet neudélu;ji.

Oddvodnéni

Rozhod¢i udéluji OT jen na hraci ploSe, pokud ji opusti ( véetné polocasové pfestavky ) a nachazeji se mimo HP (v tunelu
do kabin a v prostorach kabin ), tak osobni tresty oznamuji hrééim a nahradnikdm ustné bez pouZiti barevné karty ( a
vzdy s tim seznami kapitany ).
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Prestupky a opatreni dle zasad boje o mic :

Pravidlo 12 stanovi zasady boje o mi¢ a zasady jednani a chovani hracd. Boj o mi¢ smi byt tvrdy, ale musi byt Cisty, bez
zakefnosti a hraci maji respektovat soupefe. Veskeré po€inani hracl ma byt za véech okolnosti slusné a korektni. Usili
hrach o dosazeni co nejlepsiho vysledku nema byt v rozporu se zasadami sportovni etiky. Kazdy hraé je povinen dbat o
bezpecnost jak svou vlastni, tak i 0 bezpe€nost ostatnich hrach.

Za zakazany zpuisob hry se povazuje, jestlize hra¢ si v souboji o mi¢ po¢ina nedbale, bezohledné, nebo pouzije
nepiiméfenou silu, pficemz
¢ zanedbalost se povazuje nepozornost nebo nedostatecna predvidavost nasledki boje o mic, ale stale jesté
ve sportovnim duchu; rozhod¢i nafidi herni trest, osobni trest ale neudéluje

o zabezohlednost se povazuje, jestlize hra¢ si v souboji o mi¢ v rozporu se zasadami sportovniho chovani
nebere ohledy na bezpec¢nost a zdravi soupere; rozhod¢i nafidi herni trest a hrace napomene za
nesportovni chovani.

o Za pouziti nepfiméiené sily se povazuje takovy zplsob boje, kterym pfehnanou tvrdosti ohrozuje zdravi
nebo bezpeénost soupeie; rozhod¢i nafidi herni trest a hrace vylouéi za surovou hru nebo hrubé
nesportovni chovani.

Odivodnéni
FIFA pfesnéji a jasnéji definuje zasady nedbalosti, bezohlednosti a pouZiti nepfiméfené sily v souboji 0 mic¢

3. Nebezpecna hra viici vlastni osobé :

Nebezpec€nou hrou vici viastni osobé sice hrac ohrozuje pouze svou viastni bezpecnost, ale jeho jednani je presto v
rozporu s pravidly, protoze tim soupefi omezuje moznost hrat mi¢em. Za nebezpecnou hru vici viastni osobé se
povazuje, jestlize napf. hraé
e snazi se zahrat mi¢ hlavou pod Urovni pasu soupefe v okamziku, kdy soupef se snazi hrat mi¢em regulérné nohou,
nebo

e upadne na mi¢ a zlstane na ném nebo tésné u néj lezet, a tim znemozni soupefi hrat mi¢em regulérné nohou, nebo

o snazi se zahrat miCem nohou, z niz se mu vyzula kopacka. V pripadé, ze hrac ztrati kopacku nahodné a
bezprostredné nato dosahne nebo se snazi dosahnout branky, nejedna se o prestupek.

Oduvodnéni

Pokud se dfive hra¢ snaZil zahrat mic¢ nohou, z niz se mu vyzula kopacka, posuzovalo se to vZdy jako poruSeni
pravidel - nebezpecna hra vuci viastni osobé. FIFA zménila vyklad, pokud hrac ztrati kopacku nahodné, mize
bezprostfedné potom jesté micem zahrat.

4. Zmareni zjevné brankové prilezitosti :

Rozhod¢i vylouci hrace nebo brankare, ktery zmafi podle jeho nézoru zjevnou moznost soupefova druzstva dosahnout
branky tim, Ze soupefova hrace zastavi nékterym z prestupkl, za které se v souladu s ¢asti A pravidla 12 nafizuje pfimy
volny, popfipadé pokutovy kop. Pokud vSak druZstvo jesté pokracuje v Utocné akci a rozhod¢i poneché vyhodu ve hfe,
posoudi rozhod¢i pfestupek braniciho hrace jako ,pokus o zmareni zjevné brankoveé pfilezitosti“ a tohoto hrace pfi
nejbliz8im pferuSeni hry napomene za nesportovni chovani podle ¢asti C pravidla 12. V pfipadé prestupku brankare, ktery
ve vlastnim pokutovém Uzemi zmaii zievnou moznost soupefe dosahnout branky, nafidi rozhod¢i pokutovy kop a
brankéafe bud napomene (jestlize podle jeho nazoru brankar chtél miCem hrat) nebo ho vyloudi (jestlize podle jeho nézoru
brankaF nechtél micem hrét).

Cervené vyznadena ¢ast textu byla z PF vyjmuta a neplati, brankaf se jiz posuzuie stejné jako obrance a kazdy jiny hrag.

Odlivodnéni

UEFA sjednotila vyklad s FIFA a posuzuje kazdé zmafeni zjevné brankové prileZitosti brankafem stejné jako u obrance
( bez rozdilu jestli k nému dojde vné nebo uvniti pokutového dzemi a s amyslem nebo bez dmyslu hrat micem ) ai
brankar stejné jako obrance musi byt vZdy vyloucen, pokud zmafi zjevnou brankovou pfileZitost soupefova druzstva.

@BCL@CB8045F4F.doc jk 5



Pravidlo 13 - Volné kopy

Mi¢ z volného kopu je spravné ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se.

Volny kop mize byt proveden zdvihnutim mice jednou nohou nebo obéma nohama souc¢asné.

Pouziti finty k oklamani protihrace pfi provadéni volného kopu je povolenou soucasti fotbalu. Pfesto musi byt
hraé napomenut, pokud podle nazoru rozhodéiho byla takova finta projevem nesportovniho chovani.

Pokud pfi fadném provadéni volného kopu hra¢ imysiné nastieli protihrace, aby mohl mi€em znovu hrat, musi
rozhod¢i umoznit pokracovani ve hie, pokud se nejednalo o bezohlednost nebo pouziti nepiimérené sily.

VoIné kopy se maji provadét bez zbyte¢ného zdrZovani. K provedeni volného kopu rozhod€i obvykle dava
znameni: vétSinou pistalkou, mize tak v§ak ucinit slovem nebo pokynem ruky. Hracéi mohou volny kop rozehrat i bez
znameni rozhodgi, ten vSak musi mit provedeni volného kopu pod kontrolou. Doporucuje se, aby pfi provadéni
volného kopu v blizkosti pokutového tizemi dal rozhod¢i znameni k provedeni kopu vzdy, a to pistalkou s tim,
Ze hrace by na to mél predtim upozornit.

Po nafizeni volného kopu musi hraci druzstva, proti némuz je volny kop nafizen, z vlastni iniciativy a bez
zbyte¢ného otaleni zaujmout pfedepsanou vzdalenost. Hrace, ktery toto ustanoveni imysiné nedodrzi, a zdrzi tak
provedeni volného kopu napf. tim, ze se postavi pied mi¢, aby soupei nemohl mi¢ rozehrat, vyzve rozhodg¢i, aby
tak ucinil; v pripadé, Ze hrac vyzvy rozhodciho neuposlechne, napomene ho rozhod¢i za zdrzovani pfi navazovani
hry

Odlivodnéni
Pravidla FIFA srozumitelnéji a jasnéji upfesriuji metodiku a pokyny pro provadéni volnych kopd.

Pravidlo 14 — Pokutovy kop

1. Vyklad pravidla - vSeobecné ustanoveni :

Pokutovy kop rozhod¢i nafizuje za pfestupky uvedené v Easti A pravidla 12, kterych se hraci dopustili ve viastnim
pokutovém uzemi v dobé, kdy mi€ byl ve hie

Akce provadeéni pokutového kopu zacina okamzikem, kdy rozhod¢i da pistalkou znameni k jeho provedeni. Od
tohoto okamziku rozhod¢i postupuje tak, jakoby mi¢ byl ve hre.

Odiivodnéni

Pouze u tohoto jediného zpisobu navazani hry ( Pokutovy kop ) Pravidla fotbalu pro vyhodnocovani opatrfeni pfi
poruseni tohoto pravidla posuzuji okamzik, kdy da rozhod¢i znameni piStalkou k provedeni kopu, za okamzik navazani
hry a pfestupky pravidla 14 se jiz trestaji jako v dobé, kdy je mi¢ ve hre.

2  Oklamani soupere pfi provadéni PK

Trik (finta) pfi rozb&hu k provedeni pokutového kopu je povolenym prostiedkem k oklaméani soupefe. Pokud dle nazoru
rozhodCiho je trik povazovan za projev nesportovniho chovani, musi byt hra¢ napomenut.

Trik (finta) pfi rozbéhu k provedeni pokutového kopu je povolenym prostredkem k oklamani soupere, presto je
od nyni povazovano za poruseni pravidla 14 (a sou¢asné za nesportovni chovani), pokud hra¢ provadéjici PK
trik (fintu) pouzije poté, co dokon€il rozbéh (hra¢ musi byt napomenut).

Oduvodnéni:

Z pohledu vzrastajiciho trendu, kdy se hraci provadéjici pokutovy kop pokousi oklamat brankafe soupefova druzstva
pouzitim trikd (fint), je nutné ujasnit, co je povoleno a co ma byt povaZzovano za poruseni pravidel.
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Hrac tedy mize béhem rozbéhu k mici strelu naznacit, nesmi tak ale ucinit poté, co pfibéhne k mici. Pokud tak
ucini, bude to povazovano za poruseni Pravidla 14 a projev nesportovniho chovani, pro které musi byt hrac
napomenut.

Pfiloha C - Uloha étvrtého rozhodéiho

Ctvrty rozhod¢i a nahradni asistent rozhodéiho:

Stavajici text:
Musi ozndmit rozhod€imu, kdyZ osobni trest udéli nespravnému hradi, nebo kdyz hrace nevyloudi po druhém napomenuti

nebo kdyz se hra¢ dopusti hrubé nesportovniho chovani mimo zorné pole rozhod¢iho €i jeho asistentl. Za vSechna
rozhodnuti tykajici se hry v8ak odpovida rozhod¢i.

Novy text:

Pomaha rozhodéimu pii kontrole hry v souladu s pravidly fotbalu. Za v3echna rozhodnuti tykajici se hry vak
odpovida rozhod¢i.

Oduivodnéni:

IFAB povaZuje za nutné rozsifit rozsah povinnosti tvrtého rozhodciho tak, aby tento mohl rozhod¢imu poskytnout
podporu a radu nejen v omezeném poctu situaci vyjmenovanych v pravidlech fotbalu, ale ve vSech pfipadech poruseni
pravidel.

Priloha D - Spoluprace rozhod¢ich

Zasady spoluprace rozhodCiho s asistenty v prubéhu utkani

Domniva-li se asistent rozhodc¢iho, ze rozhodéi nerozhodl evidentné spravné, je povinnosti AR rozhod¢iho na jeho
omyl upozornit; v pfipadé, Ze rozhod¢i stale trva na svém plivodnim rozhodnuti, nesmi AR dale davat najevo, ze
se s jeho rozhodnutim neztotoziuje.

Rozhod¢i je povinen ( dfive bylo si mize ) vyzadat si od asistenta informace o vSech situacich, které sam jasné
nevidél nebo o nichz nemohl mit dostatecny prehled a v takovém pfipadé miZze rozhodnout na zakladé
informace asistenta rozhodéiho; rozhodéi se vSak nema asistenta dotazovat na zakladé intervenci hracu.

Oddvodnéni:
Pravidla rozSifuji povinnost asistenta, Ze musi upozornit rozhod¢iho na jeho evidentné nespravné rozhodnuti, pokud je o
ném sam presvédCen, ikdyZ situaci R mél v zorném poli a mohl o ni mit dostate¢ny pfehled.

Ostatni rozhodnuti IFAB

1)  Pomocny asistent rozhod¢iho (minéno brankovy rozhod¢i)

a) IFAB jednohlasné schvalil garance UEFA pro pouZiti brankovych rozhodgich na zavéreéném turnaji EURO 2012
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b)  navrh na pfesunuti brankového rozhod¢i zprava doleva, ktery by umoznil rozhod€imu névrat k ,tradiénimu*
diagonalnimu zpGsobu Fizeni utkani, by mél byt schvalen za pfedpokladu, ze ke zméné nedojde pied zahajenim
nového soutézniho roéniku 2011/2012 ( a jiz byl schvélen ).

Experiment s brankovymi rozhod¢&imi bude pokraCovat az do planovaného ukonéeni, na které navaze
kone€nérozhodnuti IFAB o tomto experimentu.

2) Technologie sledovani brankové ¢ary

IFAB souhlasi s pokradovani projektu TBC. Zavére&né rozhodnuti bude pfijato v priib&hu mimoradného zasedani
IFAB, které je planovano po ukonéeni EURO 2012.

3) Pravidlo 12 - Zakazana hra a nesportovni chovani
Viylou€eni - pfestupky, za néz se vyluCuje - troji sankce

IFAB souhlasi s tim, aby zaleZitost byla postoupena Ucelové skupiné FIFA Fotbal 2014

4) Mizici sprej

IFAB schvalil (odsouhlasil) experimentalni pouziti miziciho spreje v zoné CONMEBOL
( Konfederace jihoamerickych fotbalovych svazi )

Praha, 21. ervna 2011 zpracoval Ing. Jifi Kure$
pfedseda Pravidlové komise CMFS
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Soubor predpist FACR k 1.7.2011

K 1.7.2011 bude v platnosti novy soubor predpisti FACR, kde jsou témér véechny predpisy novelizovany, i nova PF
se zménami.

Zmény v SR platném od 1.7. 2011

V8echny udaje, které v zépise o utkani potvrzuje svym podpisem kapitan druZstva, podepisuje v utkénich mladeze
spole¢né s kapitanem i vedouci pfislu§ného druZstva nebo trenér. Toto ustanoveni plati i pro utkani dospélych pro
pfipad, Ze kapitanem druzstva je hra¢ mladsi 18ti let.

Reorganizace soutézi mladeze

4+1-mp, 5+1-sp, 7+1-mz - pravidla pro malé formy fotbalu, bude aktiv trenéru mladeze

- opakované stfidani - u pfipravek a ml. zak(i neomezené do konce utkani
u starSich zaku a dorostu ne poslednich 10 min, jen max. 2 hrace

- v kategoriich mladSich pfipravek je zakdzano vést vysledkové tabulky dlouhodobych soutéZi, body se tedy
nepfidéluji, my na OFS informativné povedeme, ale nepostupuje se ani nesestupuje

- v kategoriich starSich pfipravek je doporuceno evidovat pouze poCet vstfelenych a obdrZenych branek a body
nepridélovat. Pokud bude vedena tabulka, pak je doporuceno vést pofadi dle skére. Postup do kvalifikace do
soutézi KFS

- nékteré mladez. soutéze ( st. Zaci) pro ur€eni vitéze kopy ze znacky PK, musi byt v RS, provadi se dle PF

- obuv - vyménitelné koliky — mohou aZ st. zaci - i ml. Zaci musi v lisovkach ( SR ) — dfive mohli i ml. Zaci s koliky
V utkanich kategorie pfipravky a mladsich zaku je povoleno hrat v odpovidajici obuvi opatfené koliky pevné spojenymi
s podrazkou.
V kategorii starSich z&ka a dorostu i v kopackach s vyménitelnymi koliky.
Toto ustanoveni plati i pro kategorii hrace mlad$ich Zak(, pokud hraje ve vy$Si vékové kategorii

Pouzivani mice

mladsi pfipravky - mice ¢ 3,

starSi pfipravky - mi€ &. 3 nebo mi¢. €. 4,
mladsi zaci - mic. ¢ 4.

starSi Zaci - mi¢¢.5

Pusobeni hracu ve vékovych kategoriich

Hraci mohou vedle své vékové kategorie nastoupit i v utkanich vy$si vékové kategorie takto:
a) mladsi pripravka za starsi pfipravku

b) stari pfipravka za mladsi Zaky

c) mladsi Zaci za starSi zaky

d) starSi Z4ci za dorost
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e) dorostenci za dospélé
Toto ustanoveni plati pro kluby, které maji obsazeny zminéné vékové kategorie. Pokud nékteré kategorie v klubu chybi, je mozné
hrat za nejblizSi vy$Si kategorii.

Organizace soutézi zen

Zmény v celém organiza¢nim uspofadéni soutézi zen oproti pavodnimu SR

Jifi Kure$
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